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ESTRUCTURAS SIMPLES 
Las estructuras simples en programación se refieren a los tipos 
de datos básicos y a las construcciones fundamentales que se 
utilizan para organizar y manipular datos. Estas estructuras 
proporcionan la base para la creación de programas más 
complejos. Se realizan por medio de la asignación de valores a 
variables o bien el resultado de un cálculo (una formula). 

ASIGNACION DE VALORES  
 

En JAVA tenemos la asignación de valores iniciales previamente 
definido el tipo de objeto (variable) o realizar el calculo de un valor 
y asignarlo a un objeto, por lo tanto tenemos: 

• asignación Directa 
• asignación por Calculo 

Asignaciones: 
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Expresiones (cálculos numéricos) 

 

NOTA: En java para expresiones simples siempre 
primero debemos de declarar el tipo de objeto  que 
recibirá el valor, sino se detendrá el programa. 
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